


Couverture et édito : Koyoharu Gotoge, Demon Slayer (Kimetsu no yaiba), Panini manga.



EDITO

POP CULTURE
ET MANGA

Ce nouveau programme numérique a destination de tous les habitants
de notre territoire est riche, ambitieux et innovant. |l comporte aussi
bien une offre de formation, d’accompagnement numérique, qu’'une
offre ludique.

Evénement incontournable de la pop culture dans les
Ardennes, ne manquez pas I'édition 2024 du GameFest ! Ce dernier
se déroulera les 13 et 14 avril prochains au parc des expositions de
Charleville-Méziéres. Le service numérique du réseau des
médiathéques y tiendra un stand. Vous pourrez y découvrir toute la
programmation a venir, tester le matériel mis a votre disposition dans
les différents espaces et échanger avec les médiateurs numériques du
service. Tournois endiablés, rencontres inspirantes avec des
professionnels et créateurs, démonstrations immersives et réflexions
sur I'impact du numérique : une programmation exceptionnelle a ne
pas manquer.

Les enfants et les adolescents constituent notre public
majoritaire. Au sein des médiathéques d’Ardenne Métropole, un
document sur deux est emprunté par une personne de moins de 18
ans. C’est pourquoi, nous avons con¢u de nombreux ponts entre le
secteur numérique et le secteur jeunesse de nos médiathéques.

Je tiens également a remercier les usagers de la gaming zone
de la médiatheque Voyelles qui ont participé a un vote durant le mois
de février afin de choisir la couverture de ce programme. Tanjiro et
Netzuko de Demon Slayer ont été plébiscités. Le manga considéré
jadis comme une culture de niche, est devenu un phénomeéne culturel
en France. Face a cet engouement, les médiatheques d’Ardenne
Métropole s’adaptent et proposent des services et des collections de
mangas de plus en plus riches et variées. Elles organisent également
des ateliers, des conférences et des expositions pour faire découvrir
cet univers au grand public et enrichir leur lecture.

Boris Ravignon,
Maire de Charleville-Méziéres,
Président d’Ardenne Métropole.






LABO NUMERIQUES

VOYELLES,
GEORGES-DELAW,
RONDE COUTURE

Le réseau des médiatheques d’Ardenne Métropole propose une offre de
médiation numérique compléte a tous les usagers et habitants du
territoire. Trois espaces sont dédiés a cette offre numérique, situés dans
les médiatheques Voyelles et Ronde Couture a Charleville-Méziéres,
ainsi que Georges-Delaw a Sedan.

Nos médiateurs ont congu un programme varié pour rendre I'acces aux
outils et ressources numériques plus inclusifs et permettre a chacun,
débutants ou expérimentés, de développer ses compétences. Ces
espaces sont congus pour répondre aux besoins individuels et nous
mettons I'accent sur un accompagnement personnalisé dans
I’apprentissage de ces technologies.

Nous y proposons une gamme d’activités tels que des ateliers pratiques,
des formations, de I'accompagnement, des événements thématiques et
des sessions de jeux vidéo.

Nos médiateurs, qui possedent la certification conseiller numérique
France service, sont présents quotidiennement pour guider les usagers a
chaque étape : naviguer sur Internet en sécurité, maitriser les logiciels
de bureautique, découvrir la programmation ou utiliser les réseaux
sociaux de maniére responsable.

Notre objectif dans ces espaces est de rendre les compétences
numeériques accessibles a tous et encourager nos usagers a explorer,
apprendre et se développer dans un environnement numérique sécurisé
et bienveillant.

Le réseau des médiatheques d’Ardenne Métropole ambitionne de faire

de la technologie un outil d’émancipation et de créativité pour les
personnes qui fréquentent nos laboratoires numériques.

Page 2 : La Gaming zone de Voyelles. Photos : Lisa Maronnier.



ON VOUS ACCOMPAGNE

Philippe Armand Thomas Julien

Les médiathéques d’Ardenne Métropole vous offrent un service
personnalisé. Que ce soit pour les débutants cherchant a naviguer
dans 'univers complexe des smartphones et des ordinateurs ou pour
les utilisateurs plus avancés a la recherche de conseils dans leurs
pratiques, les médiateurs numériques peuvent répondre a toutes les
questions que vous vous posez et vous guider a chaque étape si vous
souhaitez étre accompagné sur le sujet du numérique. Leur objectif
est clair : rendre le monde numérique accessible et compréhensible
pour tous en offrant une assistance adaptée et personnalisée.

Photo: Serge Anton.
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ATELIER NUMERIQUE

DES ATELIERS
POUR TOUS

VOYELLES 8 RONDE COUTURE | SEDAN
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Une nécessité Adaptés
VOYELLES SEDAN VOYELLES SEDAN
RONDE COUTURE RONDE COUTURE
Savoir utiliser les outils Que vous soyez novices ou
numériques est devenu une confirmés, petits ou grands, les
nécessité pour chacun d’entre médiathéques vous proposent des
nous. Pourtant, cela n’est pas si ateliers adaptés a vos besoins.
simple et ne va pas de soi. Les Envie de découvrir la
médiatheques d'Ardenne Métropole  programmation ? Devenir
I'ont bien compris et proposent incollable sur les logiciels de
ainsi une programmation riche et création ? Ou tout simplement
variée d’ateliers pour vous aider a apprendre a utiliser votre
développer vos compétences ordinateur de maniere plus
numériques. efficace ? Vous trouverez

forcément un atelier qui vous
correspond.



ATELIER NUMERIQUE

POUR TOUS
LES NIVEAUX

VOYELLES B RONDE COUTURE | SEDAN

Un acces libre

VOYELLES SEDAN
RONDE COUTURE

Ces ateliers numériques sont
gratuits et ouverts a tous, les
médiatheques d’Ardenne
Métropole offrent ainsi une
opportunité d’apprentissage et de
formation sans frais. Que vous
soyez étudiant, professionnel ou
simplement curieux, rejoignez-
nous et formez-vous au numérique
dans un environnement
accueillant et encourageant, quel
que soit votre niveau de départ.

A votre écoute

VOYELLES SEDAN
RONDE COUTURE

Notre équipe de médiateurs
numériques est composée de
passionnés qui ont a cceur de
transmettre leurs savoirs et leurs
compétences pour vous aider a
développer les vétres. lls vous
accompagneront de maniére
pédagogique et bienveillante dans
votre découverte des outils
numériques. Pédagogues et
patients, ils sauront vous mettre a
I’aise et vous aider a progresser a
votre rythme.



VOYELLES s RONDE COUTURE | GEORGES-DELAW

La Gaming Zone : un espace dédié a I'univers des jeux vidéo, ou les
passionnés de tous ages peuvent s'immerger dans des aventures
virtuelles palpitantes. Situées dans les trois espaces numériques du
réseau, ces zones de jeu offrent une expérience immersive tant sur PC
que sur consoles, qu’elles soient dernier cri ou plus anciennes. Des
consoles rétro aux titres les plus récents, chacun trouvera son bonheur
dans cette oasis numérique. Ce qui distingue la Gaming Zone des
médiatheques d’Ardenne Métropole, c’est I'accompagnement
attentionné des médiateurs numériques. Ces professionnels veillent non
seulement a préserver un environnement calme et respectueux, mais
aussi a garantir que les jeux proposeés respectent les normes de
classification PEGI, assurant ainsi une expérience sécurisée et adaptée
a tous. Nous voulons offrir aux utilisateurs un espace ou ils peuvent se
détendre et s'amuser en toute sécurité. Nos médiateurs sont la pour
guider les joueurs, fournir des conseils et garantir que chacun puisse
profiter pleinement de cette expérience ludique. Rejoignez-nous pour
une expérience de jeu inoubliable !

Photo: Lisa Maronnier.



GAMING ZONE

VOYELLES
LE VENDREDI

Party Games

Du papier a I'écran

Indy Games
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JEUX DE ROLE

DONJONS
ET DRAGONS

VOYELLES EZrteimap sl

Il'y a une cinquantaine d’années, naissait un jeu de société issu de
I'imagination de Gary Gygax, auteur de jeux de stratégie, et de Dave
Arneson, un passionné de jeux et de fantastique. lls vont, ensemble,
créer Donjons & Dragons qui sera le premier jeu de r6le de I'histoire !

Originellement, ce jeu propose aux joueurs d’incarner des aventuriers

devant déjouer les dangers d’un donjon rempli de trésors, d'énigmes,

de pieges et de monstres. Offrant une totale liberté d’action autant

au maitre du donjon qui va pouvoir imaginer de nombreux défis

a mettre sur la route des aventuriers et aventuriéres, qu’aux joueurs et
joueuses qui peuvent décider de toutes les actions de leur personnage
pour surmonter les obstacles : fuir, combattre, ruser, négocier...

50 bougies 4 époques
du jeu

VOYELLES

VOYELLES samedi 6 avril
En 2024, nous fétons les 50 ans

de ce jeu sorti au premier
trimestre de I'année 1974. Nous
vous proposons donc quatre
parties sur Donjons & Dragons
pour le mois d’avril 2024 dans le
but de revisiter les différentes
époques de jeu.

Dans les années 2000, Hasbro a
sorti plusieurs jeux de société
sous la banniére Donjons &
Dragons. Nous consacrerons
plusieurs samedis d’avril a
explorer chacune des versions :
Dungeons & Dragons: Board Game
Dungeons & Dragons Basic
Advanced Dungeons & Dragons
(AD&D)

Dungeons & Dragons 5

En collaboration avec I'association
Aux Portes de I'lmaginaire
(portes-imaginaire.org).




ADOS

LES JEUNES NE
LISENT PLUS ?

Vous avez slrement déja entendu cette fameuse diatribe déplorant que
les jeunes ne lisent plus. Est-ce un mythe ou une réalité ? Jeanne
Seignol a interrogé, dans le cadre de son documentaire A /a page :
comprendre les pratiques de lecture chez les jeunes disponible sur sa
chaine Youtube Jeannot se livre, plusieurs acteurs du secteur afin de
lever le voile sur cette phrase si souvent prononcée mais — spoiler ! -
pas réellement fondée.

En premier lieu, le constat est qu'il y a un vrai mépris des lectures des
jeunes : les bande-dessinées et les mangas ne sont pas vraiment
considérés comme de la lecture alors que ce sont des types de livres a
part entiere. Le fait que des images soient présentes peut également
étre une porte d’entrée vers quelque chose de plus complexe.

Les divers témoignages apportés par Jeannot se livre démontrent que
les jeunes qui disent ne vraiment pas aimer lire associent souvent cette
pratique aux classiques étudiés durant leur scolarité. Hélas, ces lectures
scolaires obligatoires démotivent les jeunes et leur donnent une image
faussée ou réduite de ce qu’ils peuvent trouver dans un livre. Pourtant,
a travers ses reportages, Jeanne montre qu’il est possible de les captiver
avec des lectures plus récentes, développant notamment des univers
fantasy.

En réalité, les jeunes lisent, et lisent de tout, mais avec une attention
fragmentée. lls lisent pour faire partie d'une communauté : avec
I’émergence des réseaux sociaux, le livre est devenu un outil de partage
pour discuter de ses godts et conseiller apres un temps de lecture seul.
Selon Augustin Trapenard, journaliste culturel et critique littéraire,
TikTok a créé une nouvelle génération de lecteurs. On ne compte plus
les comptes #bookstagram et #booktok créés et gérés par des jeunes,
avec une communauté active, et dont I'influence dépasse parfois
I’entendement, a tel point que TikTok a désormais un impact sur les
ventes de livres commentés sur le réseau social.



LECTURE

Pour que la lecture demeure une pratique qui intéresse les jeunes, ne
jugeons pas leurs lectures, faisons leur confiance et accompagnons-les
au besoin. C'est aussi I'occasion de les faire se questionner sur leurs
lectures. Les jeunes cherchent avant tout un sentiment d’appartenance,
ils ont besoin de faire partie d’'une communauté, c’est pour cela qu’ils
se retrouvent sur les réseaux sociaux. Le livre est un bel outil poury
parvenir !

BD, mangas, romans, jeux vidéo, jeux de plateau et tant d’autres sont
disponibles au sein des espaces adolescents de chacune de nos
médiatheques. Autant de supports différents pour répondre a leurs
besoins avec celui qui leur convient.

En plus de nos collections, des animations sont proposées tout au long

de I'année : rencontre d’auteurs, club manga, ateliers de codage... et
bien plus encore !
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MANGA

BIENTOT
UN CLUB MANGAS !

VAOX AN 2 partir de septembre 2024 !

Le Club Mangas, animé par Maxime, ouvre ses portes des septembre
2024 ! Que vous soyez otaku confirmé ou novice curieux, venez partager
votre passion et vivre des aventures palpitantes entre amis.

Plutét team mercredi ou team samedi ? Peu importe, le Club Mangas
vous accueille deux fois par mois pour vivre votre passion a fond !
Débats enflammés autour de vos lectures préférées, ateliers créatifs
pour donner vie a vos personnages, veillées animées devant des films et
séries d'animation, jeux et quiz endiablés pour tester vos
connaissances... Le Club Mangas vous promet des quizz inoubliables !

Mais ce n’est pas tout ! Devenez acteur de la communauté en
apprenant a créer vos propres contenus. Maxime et les médiateurs
numériques vous dévoileront les secrets de la prise de son, de
I’éclairage, de I'écriture, du montage et de la mise en ligne. Partagez
vos coups de cceur, exprimez votre passion et donnez vie a vos projets !

Le Club Mangas du réseau des médiatheques d’Ardenne Métropole,
c’est un espace de partage et de découverte pour tous les passionnés ;
une ambiance conviviale et chaleureuse - "
pour tisser des liens d'amitié ; -

I’'occasion de développer vos talents
créatifs et de vous lancer dans de
nouveaux projets.

Alors, n'attendez plus ! Rejoignez-nous
et vivez votre passion a fond !

Plus d’informations auprés de Maxime
(maxime.berges@ardenne-metropole.fr)
ou des médiateurs numériques de la
médiatheque Voyelles.

Maxime
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Un seul jour suffit The dark Knight returns
pour transformer ’homme de Frank Miller.

le plus sain d’esprit en folie.

Voila a quel point le monde

est loin de la ol je suis.




ADOS
BD & COMICS

VOYELLES @l RONDE COUTURE | SEDAN
PORTE NEUVE | TOURNES

Non, il n'y a pas que Batman et Superman dans les comics ! Plongez
vous dans des univers passionnants, découvrez les histoires de héros
et anti-héros atypiques, retrouvez ou explorez les récits qui ont

inspiré vos films et séries préférés. Explorez des ceuvres comme
Sandman de Neil Gaiman, un voyage onirique dans les méandres de
I'imaginaire ou les réves fagonnent la réalité. Découvrez Saga de
Brian K. Vaughan, une épopée galactique ou les frontiéres entre amour,
guerre et famille s’estompent. Plongez dans Y : Le Dernier Homme de
Brian K. Vaughan, une dystopie ot un homme se retrouve étre le seul
survivant de son genre, questionnant ainsi les concepts de genre et de
société. Explorez des récits comme Watchmen d’Alan Moore, une
critique acerbe de la société a travers le prisme des super-héros...

Nos collections de comics dans les espaces ados n'attendent plus que
vous : a venir explorer d'urgence !

VOYELLES SEDAN TOURNES

Collections ados RONDE COUTURE |PORTENEUVE

Le secteur ados, c’est une Coté romans, prés de 3000
Gaming Zone et bien d’autres volumes sont a votre disposition
choses ! dans nos espaces ados ! Thriller
(J'ai tué Zoé Spanos, de Kit

Fan de BD ? De comics ? De Frick), romance (L’été devant
mangas ? Ou méme des trois a la  1ous, de Jenny Han) ou séries
fois ? Vous trouverez forcément adaptées (Stranger Things), il'y
votre bonheur dans nos collec- en a pour tous les godts, de quoi
tions ! séduire a la fois les ados et les

jeunes adultes.

Tous les styles sont représentés, _ .
et nous ne cessons d’augmenter ~ De la Gaming Zone a |'espace
le nombre de titres proposés lecture, il n’y a que quelques

pour répondre au mieux a vos meétres a franchir pour plonger
attentes. dans des univers multiples !







CALENDRIER

Mardi 2 avril

14h VEGETAL

ATELIER DOMOTIQUE
Arroseur automatique
Venez monter et programmer
votre arroseur automatique !
Tout public. Sur inscription.

14h

ATELIER

Devenir un pro

de I'investigation numérique
Comment repérer les fake news
Tout public.

16h
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Mercredi 3 avril

10h
|SEDAN

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

ATELIER VR
Fuji. Une aventure végétale
magique et musicale dans une

nature luxuriante et chromatique.

Deés 13 ans.

VEGETAL

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE

ET REALITE VIRTUELLE

Jeudi 4 avril

14h

Permis et digital
Découvrez comment obtenir la
version numérique de votre
permis et apprenez a consulter
votre solde de point en ligne
Tout public.

14h

VoS EESS ATELIER
Découverte de Chat GPT
Tout public. Sur Inscription.

Vendredi 5 avril

14h

=150 F ATELIER
Pollution Numérique
Tout public.

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Party games

Samedi 6 avril

10h

Je crée mon jeu vidéo
Tout public.

10h
[SEDAN|

PERMANENCE INFORMATIQUE

19 Page 20 : Les Gaming zone de Voyelles et Sedan. Photos : Lisa Maronnier

et Dean Drobot.



14h

SEDAN

ATELIER VR

Fuji. Des 13 ans.

VEGETAL

14h

VOYELLES

Découverte du Hacklab Ilard
Plus d’'informations : www.ilard.fr.

14h-18h

RONDE COUTURE
GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 9O avril

10h

SEDAN

ATELIER INFORMATIQUE
RGPD et ses notions clés
Comprendre la réglementation
européenne sur la protection
de la vie privée, le traitement

et la conservation des données
personnelles. Tout public.

14h
RONDE COUTURE
PERMANENCE INFORMATIQUE

Mercredi 10 avril

—
EO
=0

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h-18h
VOYELLES

RONDE COUTURE
GAMING ZONE

ET REALITE VIRTUELLE

14h

ATELIER VR
Fuji. Dés 13 ans.

VEGETAL

Jeudi 11 avril

14h

Présentation de ParcourSup
Découvrez les étapes clés pour
faconner votre avenir éducatif ou
celui de vos enfants avec succes.
Tout public.

14h

Découverte du tableur
Excel et Libre Office Calc
Tout public. Sur inscription.

14h
RONDE COUTURE

Apprendre a rechercher
sur le Web. Tout public.

16h
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 12 avril

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Party games

14h
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ATELIER INFORMATIQUE

Créer son C.V
Tout public.

14h

ATELIER Canva

Outil graphique pour réaliser
des flyers, des invitations, des
publications pour vos réseaux
sociaux, etc. Tout public.

16h

PERMANENCE INFORMATIQUE

Samedi 13 avril

EXPOSITION

Serge Anton

De loin, de pres

Venez découvrir le cadre numé-
rique révolutionnaire lonnyk,
présenté dans I'exposition.
Composé de millions de minus-
cules capsules d’encre E-paper, il
permet de découvrir l'art et la
photographie numériques dans
leur forme la plus pure.
Jusqu’au 6 juillet.

10h-19h

PARC DES EXPOSITIONS
GameFest 2024

Le service numérique du réseau
des médiathéques sera présent
au GameFest de Charleville-Mé-
zieres afin de vous faire découvrir
I'’ensemble des ateliers proposés
toute I'année. Vous pourrez éga-
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lement tester en direct sur notre
stand un échantillon du maté-
riel high-tech mis a disposition
dans les espaces numériques de
chaque médiatheque.

10h

ATELIER

Mon premier jeu vidéo
Suivez un parcours par étapes
etune initiation & GameCode. A
partir de 7 ans - Sur inscription.

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Dimanche 14 avril

10h-18h
CHARLEVILLE-MEZIERES

PARC DES EXPOSITIONS
GameFest 2024

Mardi 16 avril
14h
ATELIER INFORMATIQUE

Devenir un pro de I'investiga-
tion numérique Tout public.

14h

ATELIER DOMOTIQUE VEGETAL
Arroseur automatique

Venez monter et programmer
votre arroseur automatique !

Dés 10 ans. Sur inscription.



1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

Découverte de Chat Gpt.

Mercredi 17 avril

10h

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

|SEDAN|

ATELIER INFORMATIQUE
Intervention Cyber-sécurité
avec ’Adjudant Zennaro -
Gendarme

Ne manquez pas l'intervention
captivante de I'adjudant Zennaro,
gendarme en cybersécurité. Lors
de cette présentation, il partage-
ra son expertise afin de vous
sensibiliser et vous accompagner
vers un monde numérique plus
sar. Tout public.

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Jeudi 18 avril

14h

Découvrez comment obtenir la
version numérique de votre
permis et apprenez a consulter
votre solde de point en ligne
Tout public.

14h

ATELIER

Controle parental

Service de controle familial
de Google

Application Android ou 10S
Tout public - Sur inscription.

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 19 avril

14h

ATELIER

Pollution numérique
du clic au déclic

Tout public.

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Party games

Samedi 20 avril

10h
[SEDAN|

PERMANENCE INFORMATIQUE

10h

ATELIER
Je crée mon jeu vidéo
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avec RPG Maker !
Tout public.

14h-16h30

VOYELLES
RONDE COUTURE

JEUX VIDEO

Tournoi Tricky Tower
Dés 7 ans. Sur inscription.

14h

ATELIER VR
Fuji. Des 13 ans.

VEGETAL

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 23 avril

14h

ATELIER INFORMATIQUE
RGPD et ses notions clés
Comprendre la réglementation
européenne sur la protection
de la vie privée, le traitement
et la conservation des données
personnelles

Tout public.

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Mercredi 24 avril

14h-18h
VOYELLES

RONDE COUTURE
23

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

14h

Découvrir les bases
de 'informatique
Le clavier et la souris

1obh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Jeudi 25 avril

14h
RONDE COUTURE

Découvrir les bases de I’infor-
matique Le clavier et la souris

16h

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 26 avril

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Party games

14h

ATELIER NUMERIQUE
Dématérialisation des services
Découvrir les services en ligne
Comment faire ses e-démarches
Tout public - Sur inscription.




1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Samedi 27 avril

10h

Je crée mon jeu vidéo

10h

PERMANENCE INFORMATIQUE
Parcours ma vie numérique
Construire son identité
numeérique

Savoir équilibrer son temps
d’écran. A partir de 13 ans.
Sur inscription.

14h-18h
GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

15h

ATELIER INFORMATIQUE

Samedi des logiciels libres

Le libre Quésako ?

Plus d’informations : www.ilard.fr.

Mardi 30 avril

14h

ATELIER VEGETAL
Arroseur automatique

Venez monter et programmer
votre arroseur automatique !

Tout public. Sur inscription.

RONDE COUTURE

ATELIER VR
Fuji. Dés 13 ans.

VEGETAL

1o6h
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Jeudi 2 mai

14h

Découverte de Chat GPT

14h

Découvrez comment obtenir la
version numérique de votre
permis et apprenez a consulter
votre solde de point en ligne.

14h
RONDE COUTURE

ATELIER INFORMATIQUE
Créer son C.V

Vendredi 3 mai

14h

ATELIER VR

Jardins connectés

avec OpenBrush

Plongez dans les jardins connec-
tés : créez votre oasis avec la
magie de la réalité virtuelle.

Des 13 ans.

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Du papier a I’écran
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14h

ATELIER NUMERIQUE

Wakatoon VEGETAL
Awa et Poiseau aux instruments
Réalité augmentée. Dés 3 ans.

16h
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Samedi 4 mai

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Vendredi 10 mai

14h

ATELIER VR
Fuji
Une aventure végétale magique

VEGETAL

10h et musicale dans une nature
luxuriante et chromatique.
Je crée mon jeu vidéo Dés 13 ans.

10h 14h-18h

E=m

ATELIER GAMING ZONE

Iris et les graines lumineuses
Un conte interactif pour explorer
les secrets du musée des impres-
sionnismes Giverny.

A partir de 3 ans et en famille.

14h

Découverte du Hacklab Ilard
Plus d’informations : www.ilard.fr.

ET REALITE VIRTUELLE

Du papier a ’écran

Acces libre a la salle, Jeux
(Console/PC) sur abonnement.

Samedi 11 mai

10h

Je crée mon jeu vidéo

14h

ATELIER

Jeux vidéo et Réalité Virtuelle
Exploration Spéciale - ISS

+ Google Earth

Fusionnant I'exploration spatiale
avec la découverte de la Terre,
cette expérience VR offre une
immersion totale entre I'espace et
notre planéte. A partir de 13 ans.
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14h-18h

VOYELLES
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 14 mai

14h

ATELIER VEGETAL



Arroseur automatique
Venez monter et programmer
votre arroseur automatique !
Dés 10 ans. Sur inscription.

Jeudi 16 mai

14h

ATELIER

14h Diagnostique numérique
Comprendre son niveau
ATELIER VR VEGETAL et ses besoins
Fuji. Dés 13 ans. Tout public.
16h 14h
RONDE COUTURE
PERMANENCE INFORMATIQUE Découverte de Chat GPT
Mercredi 15 mai 14h

RONDE COUTURE

10h
[SEDAN|

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

ATELIER

Jeux vidéo et Réalité Virtuelle
Exploration Spéciale - ISS

+ Google Earth

Fusionnant I'exploration spatiale
avec la découverte de la Terre,
cette expérience VR offre une
immersion totale entre I'espace et
notre planéte. A partir de 13 ans.

14h-18h
GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

PRESENTATION

Les bonnes pratiques

de communication

Apprendre les bases du référen-
cement en ligne et les bonnes
pratiques des réseaux sociaux
pour les petites entreprises.
Tout public. Sur inscription.

16h
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 17 mai

14h

ATELIER

Décrypter les médias
avec Escape Fake
Tout public.

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
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Du papier a ’écran

14h

RONDE COUTURE

Guide pratique des termes
utilisés en informatique.

Créer un compte
Identité Numérique

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

16h
RONDE COUTURE
PERMANENCE INFORMATIQUE

Samedi 18 mai

10h
VOYELLES
Je crée mon jeu vidéo

—
EO
-0

PERMANENCE INFORMATIQUE

10h

RONDE COUTURE

La place des écrans dans son
quotidien. A partir de 8 ans.

14h-16h30
VOVYELLES

RONDE COUTURE
JEUX VIDEO Tournoi FC24
Dés 7 ans. Sur inscription.

14h-18h

VOYELLES
RONDE COUTURE
GAMING ZONE

ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 21 mai

14h
SEDAN

N

7

Mercredi 22 mai

10h
|SEDAN]

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle avec une sélection
diversifiée de courts métrages
adaptés a tous, offrant une
expérience immersive unique.
A partir de 13 ans.

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Jeudi 23 mai

14h
SEDAN

Ou’est-ce qu’un objet connecté ?

14h

Découverte du tableur
Excel et Libre Office Calc




10h

Découvrir I'ordinateur et ses
composants. Les différents
logiciels libres.

Samedi 25 mai

10h
SEDAN
PERMANENCE INFORMATIQUE

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 24 mai

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Du papier a I’écran

14h

|SEDAN|

Présentation de ParcourSup
Découvrez les étapes clés pour
faconner votre avenir éducatif ou
celui de vos enfants avec succes.
Tout public.

14h

ATELIER

Découverte du robot

Thymio II

Le robot éducatif open source
Découvrir la programmation

A partir de 8 ans. Sur inscription.

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

VOYELLES

De I’électronique a l'ordina-
teur avec Turing Complete !

14h

ATELIER

Garden Life

(A Cozy Simulator)
Créez le jardin de vos réves

A partir de 7 ans. Sur inscription.

VEGETAL

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

15h

ATELIER INFORMATIQUE

Samedi des logiciels libres
Audacity

Audacity est un logiciel d’enre-
gistrement de son numérique et
d’édition de sources audionumé-
riques sous différents formats.
Plus d’'informations : www.ilard.fr.

Mardi 28 mai

14h

Réduire son empreinte
numérique
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14h

ATELIER VEGETAL
Arroseur automatique

Venez monter et programmer
votre arroseur automatique !

Dés 10 ans. Sur inscription.

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Mercredi 29 mai

10h
|SEDAN

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

|SEDAN|

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle avec une sélection
diversifiée de courts métrages
adaptés a tous, offrant une
expérience immersive unique.
A partir de 13 ans.

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Jeudi 30 mai

14h

Découverte du tableur
Excel et Libre Office Calc
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14h

Comprendre son niveau
et ses besoins numériques

14h

ATELIER

Intelligence artificielle (IA)
Les données et Iintelligence
artificielle en 12 questions
Qu’est-ce que c'est ?
Comment ¢a marche ?

Tout public. Sur inscription.

Vendredi 31 mai

14h
|SEDAN

Décrypter les médias
avec Escape Fake

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Du papier a I’écran

14h
RONDE COUTURE

Prendre conscience des enjeux de
sécurité et de vie privée

Samedi 1° juin

10-18h

VEGETAL
JARDIN BOTANIQUE DE SEDAN
Animations et coin lecture

Le service numérique de la
médiathéque Georges Delaw sera
présent au jardin botanique de



la ville de Sedan dans le cadre
de I'’événement national

Les Rendez-vous aux Jardins.

Au programme cette année : les
5 sens. A cette occasion vous
pourrez profiter d’'une balade
dépaysante et contemplative en
réalité virtuelle dans des environ-
nements a couper le souffle.

A partir de 13 ans.

10h

Je crée mon jeu vidéo

14h

ATELIER INFORMATIQUE
Découverte du Hacklab Ilard
Plus d’informations : www.ilard.fr.

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 4 juin

14h

Créer son compte
Identité numérique

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Mercredi 5 juin

10h
[SEDAN|

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle avec une sélection
diversifiée de courts métrages,
offrant une expérience immersive
unique. A partir de 13 ans.

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Jeudi 6 juin

14h

|SEDAN

ATELIER INFORMATIQUE
RGPD et ses notions clés
Comprendre la réglementation
européenne sur la protection
de la vie privée, le traitement
et la conservation des données
personnelles.

14h
Découverte de Chat GPT

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 7 juin

14h

ATELIER
Créer son C.V
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avec CVDesigner
Tout public.

14h-18h

GAMING ZONE

ET REALITE VIRTUELLE

Indy games

Acces libre a la salle, Jeux
(Console/PC) sur abonnement.

14h

RONDE COUTURE

ATELIER

Cybersécurité

Prendre conscience des enjeux de

sécurité et de vie privée sur
Internet. Tout public.
Sur inscription.

1oh
RONDE COUTURE
PERMANENCE INFORMATIQUE

Samedi 8 juin

10h
SEDAN
PERMANENCE INFORMATIQUE

10h
VOYELLES
Je crée mon jeu vidéo

14h-18h

VOVYELLES
RONDE COUTURE
GAMING ZONE

ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 11 juin

14h

Diagnostique numérique
DéCOMUTeZ votre niveau en
quelques clics !

16h
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Mercredi 12 juin

10h

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle avec une sélection
diversifiée de courts métrages
adaptés a tous, offrant une
expérience immersive unique.
A partir de 13 ans.

14h

ATELIER

Makey Makey
Des Wikids débrouillards
Dés 3 ans.

VEGETAL

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE




Jeudi 13 juin

14h
Découverte du tableur
Excel et Libre Office Calc

14h
|SEDAN

ATELIER

Que sais-je ?
L'informatique débranchée
Tout public.

Vendredi 14 juin

14h

Podcast

Les enquétes du Louvre
Webséries, formats courts,
mini-séries documentaires,
podcasts... Découvrez le Louvre
autrement. Tout public.

14h

Protéger ses données
personnelles

Identifier les informations
enregistrées et les controler

14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE
Indy games

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Samedi 15 juin

10h

Je crée mon jeu vidéo

10h
SEDAN
PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle avec une sélection
diversifiée de courts métrages
adaptés a tous, offrant une
expérience immersive unique.
A partir de 13 ans.

14h-16h30

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

JEUX VIDEO
Tournoi Mario Kart
Des 7 ans. Sur inscription.

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 18 juin

14h
SEDAN

Maitriser le numérique
Les bases
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1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Mercredi 19 juin

10h
SEDAN
PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

SEDAN

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle avec une sélection
diversifiée de courts métrages
adaptés a tous, offrant une
expérience immersive unique.
A partir de 13 ans.

14h-18h

RONDE COUTURE
GAMING ZONE

ET REALITE VIRTUELLE

Tout public.

14h

ATELIER INFORMATIQUE
Découverte de Chat GPT
Tout public. Sur Inscription.

loh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 21 juin

14h

Podcast

Les enquétes du Louvre
Webséries, formats courts,
mini-séries documentaires,
podcasts... Tout public.

14h
RONDE COUTURE

ATELIER

Choisir et créer une boite mail

Utiliser au mieux sa boite mail

14h Tout public. Sur inscription.
Découverte de Chat GPT. 14h-18h

16h GAMING ZONE

ET REALITE VIRTUELLE
PERMANENCE INFORMATIQUE Indy games

Jeudi 20 juin 16h

14h PERMANENCE INFORMATIQUE

SEDAN
ATELIER
Le phishing ou hameconnage ?¢




Samedi 22 juin

10h

Je crée mon jeu vidéo

10h
|SEDAN

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle A partir de 13 ans.

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Mardi 25 juin

14h

ATELIER
Profitez d'un diagnostic numé-

rique complet avec ABC Diag Pix,
pour une évaluation rapide et effi-
cace de vos besoins numériques.

Mercredi 26 juin

10h

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle offrant une expérience
immersive unique.

A partir de 13 ans.

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Jeudi 27 juin

14h

Comprendre le phishing
ou hameconnage ?

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

1oh
RONDE COUTURE

PERMANENCE INFORMATIQUE

Vendredi 28 juin

14h

Podcast

Les enquétes du Louvre
Webséries, formats courts,
mini-séries documentaires,
podcasts... Tout public.

34



14h-18h

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE

Indy games
14h

RONDE COUTURE

ATELIER
Découvrir Pinterface
du bureau de Windows

16h
RONDE COUTURE
PERMANENCE INFORMATIQUE

Samedi 29 juin

10h

De I’électronique a l'ordina-
teur avec Turing Complete !

10h

PERMANENCE INFORMATIQUE

14h

REALITE VIRTUELLE

Ciné VR

Découvrez le cinéma en réalité
virtuelle. A partir de 13 ans.

15h

ATELIER

Samedi

des logiciels libres
OGIS

Utiliser les cartes disponibles sur

Internet, c’est bien, mais pour-
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Voir créer ses cartes c’est encore
mieux !

14h-18h

VOYELLES | SEDAN
RONDE COUTURE

GAMING ZONE
ET REALITE VIRTUELLE







MEDIATHEQUE VOYELLES

SERVICE NUMERIQUE
Gaming zone
Mercredi, Vendredi
& samedi 14-18h

Labo numérique
Du mardi au samedi 16-18h

COORDONNEES

2 Place Jacques Félix
08000 Charleville-Mézieres
Tél. : 03.24.26.94.40

MEDIATHEQUE SEDAN

SERVICE NUMERIQUE
Salle multimédia
Horaires identiques a la médiatheque

COORDONNEES

Corne de Soissons
08200 Sedan

Tél. : 03.24.29.26.48

MEDIATHEQUE
RONDE COUTURE

SERVICE NUMERIQUE
Salle multimédia
Horaires identiques a la médiatheque

COORDONNEES

8 Rue Ferroul

08000 Charleville-Méziéres

Tél. : 03.24.26.94.50 (secteur adultes)
Tél. : 03.24.26.94.54 (secteur jeunesse)

INSCRIPTION

MEDIATHEQUES

'accés aux médiatheques est
gratuit pour les enfants et jeunes
de moins de 18 ans domiciliés
sur le territoire de I'agglomération
d'Ardenne Métropole.

Les étudiants et apprentis
domiciliés sur le territoire de
I'agglomération, ainsi que les
demandeurs d’emplois bénéfi-
cient également de la gratuité.

Pour les personnes appartenant a
ces catégories résidants hors de
I'agglomération, le tarif annuel
est de 5,45 €.

Pour les adultes, I'inscription
annuelle colte 12,95 ou 21,55 €
si vous résidez ou non sur le
territoire de I'agglomération.

GAMING ZONE

Pour jouer aux jeux vidéo,
il est nécessaire de souscrire
a un abonnement.

Pour les résidents de
I’agglomération, cet abonnement
est fixé a 10,70 € par an ou
5,35 € par semestre, tandis que
pour ceux résidant hors du
territoire d’Ardenne Métropole, le
tarif est de 17,20 € par an ou
8,60 € par semestre.

MEDIATHEQUES.ARDENNE-METROPOLE.FR

Photo : ZetongLi.




Les médiathéques d’Ardenne Métropole se
mobilisent pour développer les compétences
numériques de l'ensemble des habitants du
territoire. Trois espaces dédiés a Charleville-
Méziéres et a Sedan permettent de se former
aux outils (smartphones, tablettes, ordina-
teurs), d'étre accompagné par un Conseiller
numérique dans ses démarches en ligne, de
découvrir de nouveaux débouchés profession-
nels ou de simplement se détendre. Opération
soutenue par UEtat dans le cadre du dispositif
Conseiller numérique France Services.
www.conseiller-numerique.gouv.fr.

VOUS N’AVEZ FAIT QUE
MEMORISER UN FAIT.

VOTRE CORPS N’A AUCUNE
IDEE DE CE QU’IL DOIT FAIRE.

SABITO (DEMON SLAYER)

Le reseau des mediatheques
est un service d’/Ardenne Métropole.

Boris Ravignon, président

Florian Lecoultre, vice-président a la culture
Alexandre Vanautgaerden, directeur du réseau
des médiatheques et du développement

des équipements culturels

FR
€ =x
www.ardenne-metropole.fr
www.mediatheques.ardenne-metropole.fr

Directeur de la publication : Boris Ravignon / Conception, réalisation :
Réseau des médiatheques communautaires d’Ardenne Métropole /
Imprimé a 2500 exemplaires / Avril 2024 / Crédits : Yuri A. (p. 5) ;
Serge Anton (p. 4, 15) ; Ardenne Métropole (Lisa Maronnier, p. 3, 6-7,
20) ; Dean Drobot (p. 20) ; Koyoharu Gotoge, Demon Slayer (Kimetsu no
yaiba), Panini manga (couverture, édito, p. 14); Enrico Marini, The Dark
Prince Charming, Dargaud ; Mob.org (p. 10) ; Pexels.com (health-ameri-
ca, p. 13 ; Zetong Li, p. 35).
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