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Armand, Conseiller numérique France Services au sein de la médiathèque Voyelles à Charleville-Mézières.
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COMPTOIR NUMÉRIQUE 
La pandémie en 2019 a provoqué un effet d’accélérateur sur les 

administrations qui ont pris la pleine mesure de leur dimension 

digitale. Si une partie de la population est montée en compétence, 

un nombre important de personnes maîtrise imparfaitement ces 

façons particulières de raisonner et d’agir qu’impose le numérique. 

Les médiathèques d’Ardenne Métropole ont désormais une équipe de 

conseillers numériques et des espaces dédiés pour vous accompagner 

à Sedan dans la médiathèque Georges-Delaw, et à Charleville-

Mézières dans les médiathèques Voyelles et Ronde Couture. Au sein 

de ces laboratoires, il est possible d’être accompagné, d’apprendre, 

et d'évoluer. Apprendre à utiliser les principaux outils que nous 

manipulons dans notre vie professionnelle ou personnelle (ordinateur, 

smartphone ou tablette). Être accompagné dans la réalisation de 

démarches en ligne. Puis, d'évoluer, car nous désirons, une fois passé 

ce temps d'acclimatation, comprendre et approfondir au sein 

d’ateliers l’ensemble des évolutions actuelles : réalité virtuelle, jeu 

vidéo, robotique, électronique, programmation…

Cette brochure détaille notre programmation et présente les quatre 

Conseillers numériques France Services qui vous accueillent dans nos 

comptoirs numériques. Professionnels enthousiastes, ils ont à cœur 

de partager leurs connaissances et savoir-faire pour vous aider à être 

autonome (avec les outils), créatif et critique. Ni bien ni mal, ni bon 

ni mauvais, le numérique est un système d’écriture parmi d’autres. 

Après les modes d’écrire les langues (dont l’invention date de -3000 

environ) ou l’écriture monétaire arithmétique qui commence vers 

-620, l’écriture informatique et réticulaire est fondée sur un code né 

entre 1936 et 1948, qui s’est prolongée par celle des réseaux à partir 

de 1969 aux États-Unis. Se familiariser avec ce langage, c’est se 

donner une plus grande liberté d’échange avec nos semblables, et la 

possibilité de mieux travailler et mieux se comprendre. Tels sont les 

enjeux que nous nous fi xons. À bientôt.

Alexandre Vanautgaerden, directeur du réseau des médiathèques et 

du développement des établissements culturels d’Ardenne Métropole.

ÉDITO

Photo de la couverture : Dean Drobot.
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CONSEILLERS NUMÉRIQUES

JULIEN
Ardennais d’origine, après une 

expérience de conseiller dans une 

grande librairie du Nord de la 

France puis une formation en 

développement web j’ai recherché 

un poste qui avait du sens et qui 

intégrait l’ensemble de mes 

centres d’intérêt et compétences : 

la littérature, l’animation et le 

numérique. C’est donc 

naturellement que je me suis 

tourné vers le réseau des 

médiathèques d’Ardenne 

Métropole et leur service 

numérique. Une grande partie de 

mes missions consiste aujourd’hui 

à accompagner les habitants du territoire dans leurs pratiques 

numériques, soit en les formant totalement soit en leur apprenant à 

améliorer leurs acquis. Ce que j’aime particulièrement dans mon métier 

c’est le contact et les échanges avec les personnes que l’on rencontre 

chaque jour, et avec lesquelles on tisse au fi l du temps des liens de 

confi ance. Il reste encore beaucoup de travail pour que chacun 

découvre et maîtrise l’ensemble des outils numériques présents dans 

nos vies, ainsi si j’ai bien quelque chose à dire aux personnes qui 

n’osent pas franchir le pas et se rendre dans nos espaces c’est veni, 

vidi, vici ! Venez, apprenez avec nous et surtout faites-nous confi ance 

pour vous aider et vous apporter de nouvelles compétences. Il n’y a 

qu’un pas à faire.

Se
rg

e 
A

nt
on

AVANT D’INTÉGRER LE RÉSEAU DES MÉDIATHÈQUES, 
JE NE PENSAIS PAS QUE L’OFFRE AUTOUR DU NUMÉRIQUE 
ÉTAIT AUSSI DÉVELOPPÉE AU SEIN DES ÉTABLISSEMENTS.

Julien, Conseiller numérique France Services au sein de l’espace numérique 

de la médiathèque Georges-Delaw à Sedan.
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CONSEILLERS NUMÉRIQUES

ARMAND
Originaire de Charleville-Mézières, 

j’ai usé quelques semelles dans la 

cour du collège Bayard puis dans 

celle du lycée Monge avant de 

poursuivre mes études de 

développement web à Nancy. 

Ces dernières étant terminées, 

j’ai décidé de plier bagage et de 

laisser la place Stan’ dernière moi 

pour revenir travailler dans les 

Ardennes car c’est ici que j’ai mes 

racines. Aujourd’hui je marie ma 

passion pour l’informatique et 

mon goût pour l’accueil du public. 

D’ailleurs, ce n’est pas parce 

qu’on apprécie les lignes de 1 

et de 0 ou que l’on est incollable sur les dernières sorties jeu vidéo que 

l’on vit reclus dans un coin de sa chambre. Bien au contraire, moi ce 

qui m’anime, c’est les gens que je rencontre et que j’accompagne tous 

les jours. Réussir à aider une personne qui ne sait pas par exemple 

comment utiliser son adresse mail ou le téléphone portable qu’elle a 

reçu en cadeau par ses enfants c’est vraiment quelque chose qui me 

rend fi er, on se sent utile. Je suis également très heureux de pouvoir 

aujourd’hui animer l’espace vidéoludique de la médiathèque Voyelles 

et d’apporter des conseils aux enfants, ados et aux parents qui s’y 

rendent les mercredis et samedis après-midi car lorsque j’étais un peu 

plus jeune, c’était moi qui venais jouer dans cet espace avec des amis. 

J’ai fi nalement réalisé un rêve d’enfant.

Se
rg

e 
A

nt
on

3

PASSER D’USAGER DE LA MÉDIATHÈQUE À AGENT 
DE LA MÉDIATHÈQUE, CELA M’A IMPRESSIONNÉ !

Armand, Conseiller numérique France Services 

à la médiathèque Voyelles de Charleville-Mézières.
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CONSEILLERS NUMÉRIQUES

THOMAS
Originaire de l’Aisne, je me suis 

récemment installé à Charleville-

Mézières et je découvre avec 

enthousiasme le territoire. J’ai un 

faible pour le football et la culture 

japonaise. Je suis également 

passionné par l’informatique et le 

jeu vidéo. Après une expérience 

de développeur web, j’ai souhaité 

partager ma passion pour le 

numérique et aider les gens à 

monter en compétence dans ce 

domaine. C’est quelque chose que 

je faisais déjà avec mes parents 

ou mes voisins, mais avec les 

moyens du bord. Aujourd’hui, 

nous avons des espaces complètement équipés à disposition dans les 

médiathèques. Ce dont je suis le plus fi er, c’est de voir des usagers 

progresser petit à petit et revenir vers nous pour nous demander d’aller 

encore plus loin sur certains sujets. On travaille également avec l’équipe 

jeunesse sur un projet qui va permettre de donner vie aux dessins des 

enfants, c’est vraiment incroyable. Pour moi, réussir à mixer numérique 

et lecture publique ça ouvre des portes qui m’étaient jusque-là 

insoupçonnées.

4

Se
rg

e 
A

nt
on

JE NE M’ATTENDAIS PAS À TROUVER UN TEL NIVEAU 
D’ÉQUIPEMENT NUMÉRIQUE 
DANS DES MÉDIATHÈQUES.

Thomas, Conseiller numérique France Services pour le réseau. 
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CONSEILLERS NUMÉRIQUES

PHILIPPE
Je suis un grand passionné à la 

fois de musique metal et 

d’informatique. Je décortique 

d’ailleurs attentivement les 

échanges et travaux sur le sujet 

pour rester au fait des dernières 

évolutions. C’est une habitude 

que j’ai prise lorsque j’étais 

technicien dans ce domaine, mais 

comme j’apprécie aussi le contact 

et les échanges humains, j’ai 

voulu travailler dans le monde de 

la médiation. Aujourd’hui, mon 

rôle ce n’est pas de réparer des 

ordinateurs, j’ai plutôt un métier 

de proximité qui me permet de 

donner du pouvoir d’agir et de l’autonomie à des personnes qui en ont 

besoin et qui peuvent être démunies face aux nouveaux outils 

numériques. La transformation numérique est un enjeu et un levier 

important pour le territoire, mon rôle c’est de permettre à un maximum 

de personnes d’accéder aux services, actuels et futurs, avec le plus 

d’autonomie et de compréhension possible. L’espace numérique de la 

médiathèque Ronde Couture est ouvert du mardi au samedi, je vous y 

attends nombreux car on n’apprend pas le numérique, on le pratique !

5

Se
rg

e 
A

nt
on

MON RÔLE CE N’EST PAS DE RÉPARER DES ORDINATEURS 
MAIS DE DONNER DU POUVOIR D’AGIR AUX GENS. 

Philippe, Conseiller numérique France Services 

au sein de la médiathèque Ronde Couture.
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6Julien, Conseiller numérique France Services au sein de la médiathèque Georges-Delaw à Sedan.
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ATELIER

CRÉEZ VOTRE 
JEU VIDÉO
 VOYELLES  10h. Tous les samedis.  Entrée libre. Gaming zone.

Si vous souhaitez vous lancer dans la création de jeu vidéo, mais que 

vous ne savez pas par où commencer, nous avons ce qu’il vous faut. La 

médiathèque Voyelles vous propose de venir créer votre propre jeu vidéo 

de manière pédagogique et ludique, et ce sans avoir besoin d’écrire la 

moindre ligne de code. Magique ? Non, vous travaillerez avec le célèbre 

logiciel RPG Maker VX Ace qui vous permettra de laisser libre cours à 

votre créativité sans avoir à coder. Et pour les plus avancés il sera tout à 

fait possible d’intégrer du code lors de la création. Il n’y a pas besoin 

d’être présent à la première séance pour pouvoir participer sur le long 

terme, il est tout à fait possible « de prendre le train en marche ».

JEU VIDÉO

LOST IN PLAY 
 VOYELLES   14h. Mardis 17 et 31 octobre

Mardi 14 novembre. Entrée libre. Gaming zone.

 

Explorez des paysages abondants de créatures magiques, perdus dans 

l'imaginaire de Toto et Gal, un frère et une sœur embarqués dans une 

chouette épopée. Ce jeu d'aventure et d'énigmes en « Point and Click » 

donne l'impression de jouer à un dessin animé ! L’objectif : aider les 

deux enfants à résoudre une suite de mystères afi n de leur permettre de 

retrouver le chemin de chez eux. Lost in Play est un voyage à travers 

l'imagination de l'enfance grâce à des énigmes et des personnages 

colorés. Entre réalité et fi ction, ce frère et sa sœur explorent la forêt 

enchantée d'une bête à cornes, commencent une rébellion dans un 

village gobelin et aident un groupe de grenouilles à enlever une épée 

d'une pierre. Avec un style artisanal similaire aux dessins animés de 

notre enfance, Lost in Play est un jeu qui s'adresse à tous.
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Philippe, Conseiller numérique France Services au sein de la médiathèque Ronde Couture.
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Le comptoir numérique 
des médiathèques

Pour toutes questions, demandes et 

démarches relatives au numérique, 

tous les jours de 16h à 18h un 

Conseiller numérique France Services 

vous accueille dans les espaces 

numériques des médiathèques 

Voyelles et Ronde Couture. Il vous 

aidera à trouver une réponse à votre 

interrogation et une solution à votre 

problème. À Sedan, ces perma-

nences sont organisées les mercredis 

et samedis matin, aux heures 

d’ouverture de la médiathèque.

Vendredi 8 septembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Apprendre à utiliser Canva 
en ligne 
Outil graphique pour réaliser des 

flyers, des invitations, des 

publications pour vos réseaux 

sociaux, etc. Sur inscription.

Samedi 9 septembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

14h – 18h 

 VOYELLES  SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

Mardi 12 septembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique Responsable

Mercredi 13 septembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

14h – 18h 

 VOYELLES  SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

Jeudi 14 septembre

14h

 VOYELLES 

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main d’un ordinateur

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique en Famille
Mettre en place des actions 

pour prévenir des risques liés 

aux usages du numérique. 

Sur inscription.

CALENDRIER
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Vendredi 15 septembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Faire ses démarches adminis-
tratives sur smartphone
Sur inscription.

 
Samedi 16 septembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 19 septembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Décrypter les médias : 
Escape Fake. Tout public

 
Mercredi 20 septembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 

14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 21 septembre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main d’un ordinateur
 
 RONDE COUTURE 

PERMANENCE INFORMATIQUE

Éduquer au numérique
Le rôle des parents dans 

l’éducation au numérique de 

leurs enfants. Sur inscription.

 
Vendredi 22 septembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Apprendre à utiliser l'outil 
graphique Canva en ligne 
Outil graphique pour réaliser des 

flyers, des invitations, des 

publications pour vos réseaux 

sociaux, etc. Sur inscription.

 
Samedi 23 septembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.
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10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

JEUX VIDÉO

Tournoi Mario Kart
Dès 7 ans. Accès libre sur 

inscription

 
Mardi 26 septembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique responsable
 
Mercredi 27 septembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 28 septembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Comment se protéger des 
fausses informations ?
Sur inscription.

 

Vendredi 29 septembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Comment créer son CV ? - 1 
Conseil pour élaborer son CV en 

autonomie. Sur inscription.

 
Samedi 30 septembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 3 octobre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique responsable
 
Mercredi 4 octobre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE
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14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 5 octobre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main du smartphone 
Sur inscription.

 
Vendredi 6 octobre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Comment se protéger des 
fausses informations ?
Sur inscription.

 
Samedi 7 octobre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 

Mardi 10 octobre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Décrypter les médias : 
Escape Fake. Tout public

 
Mercredi 11 octobre

14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Vendredi 13 octobre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Apprendre à utiliser 
Canva en ligne 
Outil graphique pour réaliser des 

flyers, des invitations, des 

publications pour vos réseaux 

sociaux, etc. Sur inscription.

 
Samedi 14 octobre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE
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14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 17 octobre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique responsable
Tout public.

 
14h

 VOYELLES  

ATELIER JEUNESSE - NUMÉRIQUE

Jeu d’aventure et d’énigme 
en « Point & Click »
Jeunesse. Entrée libre.

 
Mercredi 18 octobre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 19 octobre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main du smartphone 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 

Vendredi 20 octobre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Créer votre lettre de 
motivation avec CVDesignR
Sur inscription.

 
Samedi 21 octobre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

JEU VIDÉO

Tournoi Smash Bros
Dès 10 ans.

 
Mardi 24 octobre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Décrypter les médias : 
Escape Fake. Tout public

 
Mercredi 25 octobre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE
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14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Vendredi 27 octobre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Découvrir France Connect
Se connecter à des services en 

ligne grâce à France Connect. 

Tout public. Sur inscription.

 
Samedi 28 octobre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 31 octobre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique responsable
 

 VOYELLES  

ATELIER JEUNESSE - NUMÉRIQUE

Jeu d’aventure et d’énigme 
en « Point & Click »
Jeunesse. Entrée libre.

 
Vendredi 3 novembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Comprendre l’administration 
française (FALC)
Comprendre ce qu’est une 

administration publique et

quelles sont ses missions 

Tout public. Sur inscription.

 
Samedi 4 novembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 7 novembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Achats et paiements sécurisés.
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Mercredi 8 novembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 9 novembre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main d’un ordinateur
 
Vendredi 10 novembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Utiliser les applications 
mobiles (FALC)
Télécharger et régler les para-

mètres d’une application

Mobile. Application Apprendre le 

Français. Sur inscription.

 
Mardi 14 novembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Décrypter les médias: 
Escape Fake. Tout public.

 
 VOYELLES  

ATELIER JEUNESSE - NUMÉRIQUE

Jeu d’aventure et d’énigme 

en « Point & Click »
Jeunesse. Entrée libre.

 
Mercredi 15 novembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 16 novembre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main d’un ordinateur
 
Vendredi 17 novembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Naviguer sur Internet (FALC)
Faire une recherche avec mots-

clés, choisir un résultat.

Sur inscription.

 
Samedi 18 novembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE
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14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

JEU VIDÉO

Tournoi Tricky Towers 
 
Mardi 21 novembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Achats et paiements sécurisés
 
Mercredi 22 novembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement. 
 
Jeudi 23 novembre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main d’un ordinateur
 
Vendredi 24 novembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Utiliser une boîte mail (FALC)

Sur inscription.

 

Samedi 25 novembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 28 novembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Décrypter les médias: 
Escape Fake. Tout public.

 
Mercredi 29 novembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.
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Vendredi 1er décembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Voir et gérer ses fi chiers 
sur smartphone (FALC)
Reconnaître la taille ou le poids 

d’un fichier. Sur inscription.

 
Samedi 2 décembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 5 décembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Achats et paiements sécurisés
 
Mercredi 6 décembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 

14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 7 décembre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main du smartphone 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
Vendredi 8 décembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Gérer sa recherche d’emploi 
avec son mobile
Sur inscription.

 
Samedi 9 décembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Tout public. Accès libre à la salle. 

Jeux (Console/PC) sur abonne-

ment.
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Mardi 12 décembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Achats et paiements sécurisés
 
Mercredi 13 décembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 14 décembre

14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main du smartphone 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
Vendredi 15 décembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Découvrir le compte de 
formation (CPF)
Créer un compte personnel de 

formation. Se repérer sur le site 

et déjouer les malversations.

Tout public. Sur inscription.

 

Samedi 16 décembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Mardi 19 décembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique responsable
 
Mercredi 20 décembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Accès libre à la salle. Jeux 

(Console/PC) sur abonnement.

 
Jeudi 21 décembre
14h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Prise en main du smartphone 

Programme_Numerique_2023_T4_def.indd   18Programme_Numerique_2023_T4_def.indd   18 27/08/23   19:0427/08/23   19:04



19

Vendredi 22 décembre

14h

 RONDE COUTURE 

ATELIER INFORMATIQUE

Faciliter ses e-démarches 
grâce au smartphone
Sur inscription.

 
Samedi 23 décembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

JEU VIDÉO

Tournoi FIFA. Tout public. 

 
Mardi 26 décembre

14h

 SEDAN 

ATELIER INFORMATIQUE

Numérique responsable
 
 VOYELLES  

ATELIER JEUNESSE - NUMÉRIQUE

Jeux d’éveils avec BeeBots.
Je découvre les couleurs et les 

chiffres grâce à une petite abeille 

robot. Entrée libre

 

Mercredi 27 décembre

10h

 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Tout public. Accès libre à la salle. 

Jeux (Console/PC) sur abonne-

ment.

 
Samedi 30 décembre

10h

 VOYELLES  

ATELIER INFORMATIQUE

Je crée mon propre jeu vidéo 
Dès 10 ans. Sur inscription.

 
 SEDAN 

COMPTOIR NUMÉRIQUE

Accompagnement personnalisé.

 
14h – 18h 

 VOYELLES   SEDAN 

 RONDE COUTURE 

GAMING ZONE ET RÉALITÉ VIRTUELLE

Tout public. Accès libre à la salle. 

Jeux (Console/PC) sur abonnement.

 

Programme_Numerique_2023_T4_def.indd   19Programme_Numerique_2023_T4_def.indd   19 27/08/23   19:0427/08/23   19:04



202020Thomas, Conseiller numérique France Services au sein du réseau des médiathèques.
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 MÉDIATHÈQUE VOYELLES 

Mardi  13-18h

Mercredi  10-18h

Jeudi  13-18h

Vendredi  13-18h

Samedi  10-18h

SERVICE PATRIMOINE

Mardi 14-18h

Jeudi 14-18h

Samedi 14-18h

SERVICE NUMÉRIQUE

Gaming zone
Mercredi & samedi 14-18h

Labo numérique
Du mardi au samedi 16-18h

COORDONNÉES
2 Place Jacques Félix 

08000 Charleville-Mézières

Tél. : 03.24.26.94.40

 MÉDIATHÈQUE SEDAN 

Mardi 14-18h

Mercredi 10-13h

 14-18h

Jeudi 14-18h

Vendredi 14-18h

Samedi 10-17h

SERVICE PATRIMOINE

Sur rendez-vous  

SERVICE NUMÉRIQUE

Salle multimédia
Mardi 14-18h

Mercredi 10-13h

 14-18h

Samedi 10-17h

COORDONNÉES
Corne de Soissons 

08200 Sedan

Tél. : 03.24.29.26.48 

 MÉDIATHÈQUE 
 RONDE COUTURE 

Mardi 13-18h

Mercredi 10-13h

 14-18h

Jeudi 13-18h

Vendredi 13-18h

Samedi 10-13h

 14-18h

SERVICE NUMÉRIQUE

Salle multimédia
Horaires identiques à la médiathèque

COORDONNÉES
8 Rue Ferroul

08000 Charleville-Mézières

Tél. : 03.24.26.94.50 (secteur adultes)

Tél. : 03.24.26.94.54 (secteur jeunesse)

 MÉDIATHÈQUE PORTE NEUVE 

Mardi 14-18h

Mercredi 14-18h

Jeudi 14-18h

Vendredi 14-18h

Samedi 10-13h

 14-18h

COORDONNÉES
8 Place de la Préfecture

08000 Charleville-Mézières

Tél. : 03.24.32.40.84 (secteur adultes)

Tél. : 03.24.32.40.83 (secteur jeunesse)

 MÉDIATHÈQUE DE TOURNES 

Mercredi 10-18h

Jeudi 13-18h

Samedi 14-17h

COORDONNÉES
17 Rue de la Citadelle

08090 Tournes

Tél. : 03.24.29.33.02

HTTPS://MEDIATHEQUES.ARDENNE-METROPOLE.FR/CONTACTS
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www.ardenne-metropole.fr
www.mediatheques.ardenne-metropole.fr

C’est très bizarre 
d'écrire sur un ordinateur, 
c’est comme sculpter de l’eau

Les médiathèques d’Ardenne Métropole se 

mobilisent pour développer les compéten-

ces numériques de l’ensemble des habi-

tants du territoire. Trois espaces dédiés à 

Charleville-Mézières et à Sedan permet-

tent de se former aux outils (smartphones, 

tablettes, ordinateurs), d’être accompagné 

par un Conseiller numérique dans ses 

démarches en ligne, de découvrir de nou-

veaux débouchés professionnels ou de 

simplement se détendre. Opération sou-

tenue par l’État dans le cadre du dispositif 

Conseiller numérique France Services 

www.conseiller-numerique.gouv.fr.

Le réseau des médiathèques 
est un service d’Ardenne Métropole.

Boris Ravignon, président
Florian Lecoultre, vice-président à la culture
Alexandre Vanautgaerden, directeur du réseau 
des médiathèques et du développement 
des équipements culturels

Directeur de la publication : Boris Ravignon / Imprimé en France / 
Conception, réalisation : Réseau des médiathèques communautaires 
d’Ardenne Métropole / Septembre 2023 / Crédits : Serge Anton 
(édito, p. 2-6, 8, 20), Dean Drobot, Shutterstock (couverture).

Jean Echenoz
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